1. Klavesnice

PocitaCova kldvesnice je vstupni zafizeni pro pocitaCe, odvozené od jeho
predchidce - klavesnice na psacim stroji, ¢i na dalnopisu

Je tvorena nékolika klavesami, pod kterymi se skryvaji kontakty, jejichz
propojeni vede k odeslani informace od stisku klavesy do pocitace, ktery
na to reaguje

Na klavesnici existuje mnoho moznosti rozlozeni, u nas se vétsinou pouziva
QWERTZ

Mezi dalsi rozlozeni klaves patri také hojné pouzivané QWERTY, Ci rozlozeni
podle pouzivani napf. programatorské, matematické a Ucetni

Klavesnice je k pocitaci nejCastéji zapojovana pomoci konektoru USB, ale
v minulosti k tomu byl konektor DIN5 a mini-DIN, nejvice zndmy pod
nazvem PS/2

.Snimace polohy

Snimace polohy jsou zarizeni, co zachytavaji polohu a data o ni posilaji do
pocitacCe, ktery je vyhodnoti a prevazné v uzivatelském prostredi pohne
kurzorem, pfi stisknuti levého tlacitka stiskne tlacitko v GUI, nebo zobrazi
menu po stisknuti pravého tlacitka

Prvni pocitacova mys, kterou tvorila dvé na sebe kolma kolecka, byla
vynalezena Douglasem Engelbartem v roce 1863

Legendarni kulickova mys byla vytvorena v roce 1972 Williamem
Englishem, jeji zaklad tvofi kulicka a dvé hridele s kolecCky, ve kterych je
vyrez, pohyb je zaznamenavan pomoci optickych snimacd, co zjistuji, jestli
jsou kolecCka otocena k snimaci vyrezem

Optickd mys je tvorena LED a matici fotosenzord, co zjistuji odrazeni
svétla, data ze senzorll se porovnavaji s predchozimi a vyhodnoti se tak
pohyb

Dalsi snimace polohy jsou: Touchpad (deska zjistuje pohyb prstem po ni),
Trackball (kulickovd mys$ naopak), Trackpoint (miniaturni joystick na
klavesnici)

. Zvukova karta

Zvukova karta je rozsirujici pocitacova karta, ktera je ¢asto integrovana
pfimo do hlavni desky

Zakladem zvukové karty je prevodnik analogového
signalu (napr. z mikrofonu) na digitalni

Ukladani zvuku se provadi pomoci vzorkovani, pri kterém se za urcity
interval ukladd hodnota ze vstupu

VétsSinou se pro vstup do zvukové karty pouziva 3,5mm jack konektor



. Kamera
Kamera je zarizeni k posilani obrazovych dat do pocitace

Zachyceni obrazu probiha tak, ze odrazené paprsky od snimaného
prostredi se dostanou pres ¢ocku na CCD nebo CMOS cip, obraz se tak
nasledné méni na elektricky proud a putuje az k vnitfnimu procesoru, ktery
to nakonec prevede na data zpracovatelné pocitacem

Komunikace mezi kamerou a pocitacem probiha nej¢astéji po USB
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